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Instructions 

Press F1 or F3 to move selected option up or 
down. Press SPACE to use option. 

JOYSTICK 
Player 1 in port 1 

Player 2 in port 2 

Left 

Right 

Wheelieup 

Wheeliedown 

Jump 



Joystick left 
Joystick right 
Joystick up 
Joystick down 
Fire button 



e 



a 



E 



These are other Codemasters games 
available for theCOMMODOREC64/C1 28 



KEYS 

Player 1 

O 

SHIFT 

E 

F 

SPACE 



Left 

Right 
Up 

Down 
lump 



Player 2 

CRSR up/down 

CRSR left/right 

F1 

F3 

F7 



HINTS 

- Always keep your front wheel up as you 
climbover objects. 

- never land on yourfrontwheel 

- go slowly over all sharp or steep objects 

- jumping objects reduces your chance of 
crashing into them 



Mil der Fl - oder der F3 - Taste 
konnen Sie die gewahlte Option 
heraiif- oder herunterbewegen. 
Durch Drucken der Leertaste 
konnen Sie die Option benutzen. 

Joystick 
Spieler t in Spieler 2 in 

Port I Port 2 

links Joystick nach 

links 
rechts Joystick nach 

rechts 
hoch Joystick nach 

oben 
herurtter Joystick nach 

unten 

Tastatur 
Spieler 1 Spieler 2 

O links TCRSRi 

SHIFT rechts —CRSR— 

E hoch F1 

F herunter F3 

Leertaste springen F7 

Hinweise 

- Beim Start mussen Sie zu Ihrem 
ATV rennen und darauf springen. 

- Halten Sie immer Ihr Vorderrad 
hoch, wenn Sie uber Objekte 
springen wollen. 

- Sie sollten aber niemais auf Ihrem 
Vorderrad landen. 

- Es empfiehll sich langsam uber 
scharfe oder steile Gegenstande zu 
lahren. 

- Das Uberspringen von Objekten 
reduziert die Cefahr mit ihnen 
zusammenzustoBen . 



Per operare le selezioni desiderate 
premi Fi o F3. Premi la barra 
spazialrice per usare lopzione 

loystick 
Ctocatore 1 in Giotatore 2 in 
Porta I Porta 2 

Sinistra Joyslitk a sinistra 

Destra Joystick a destra 

Destra Joystick a destra 

Impennata su loystick su 

Impennata giii Joystick giii 
Salta Bottone fuoco 

Suggerimenti! 

- Alia partenza, rorri verso il tuo 
ATV e saltaci sopra. 

1 ifiii sempre le lue ruote anteriori 
in su quando ti arrampichi sopra 
un oggetto. 

- Non atterrare mai sulle ruote 
anteriori. 

- vai piano sopra oggelti laglienli o 
ripidi. 

se saul sopra gu oggelti riduci le 
possibility di andare a shatterci 
contro. 



Pulse r 1 o Fe para mover la opcion 
seleccionada hacia arriba a hacia 
aba jo. 
Pulse SPACE para usar la opcion. 

loystick 
lugador 1 en lugador 2 en 

port 1 port 2 

Izquierda Joystick hacia !a 

izquierda 
Derecha Joystick hacia la 

derecha 
Vehiculo hacia loystick hacia 
arriba arriba 

Vehiculo hacia Joystick hacia 
aba to aba jo 

Salto Botbn de tiro 

Teclas 
lugador 1 lugador 2 

C= izquierda f CRSB 1 

SHIFT derecha —CRSB— 

B arriba F 1 

F aba jo Fl 

SPACE salto F7 

Indicaciones: 

- A la salida, corra hacia su ATV y 
siibase de un salto. 

- Mantenga siempre su rueda 
delanlera hacia arriba cuando 
salve los objetos. 

- No aterrice nunca en la rueda 
delanlera. 

- Marche lentamente sobre todos los 
objetos afiiados o empinados. 

- Saltando por encima de los 
objetos reduce la posibilidad de 
chocar contra ellos. 



Appuvez sur Fl ou F3 pour deplacer 

I'option selectionnee vere le haul ou 

le bas, 

Appuyez sur SPACE pour utiliser 

I'option. 

Joystick 
Joueur 1 dans le Joueur 2 dans le 
port 1 port 2 

Gauche Joystick a gauche 

Droite Joystick a droite 

Roue avant en Joystick vers le 
I'atr haul 

Roue avant a Joystick vers le 

lerre bas 

Bond Bouton de Tir 

Touches 
loueur 1 (oueur 2 

O gauche fCRSR] 

SHIFT droite -CRSR— 

E vers ie haul Fl 

F vers le bas F3 

SPACE bond F7 

Suggestions 

- Au depart courez vers voire ATV 
et sautez dessus 

- Cardez toujour: voire roue avanl 
relevee lorsque vous escaladez des 
obstacles. 

- N'attemssez jamais sur voire roue 
avant. 

- Franchissez lentement les 
obstacles pointus ou raides. 

- Sauter les obstacles vous permel 
de limiter les risques de les 
percuter. 



SIMULATORS 

BMX Simulator 
Grand Prix Simulator 
Fruit Machine Simulator 
ATV Simulator 

ARCADE ACTION 

Terra Cognita 
Super G Man 
Red Max 
Armourdillo 
Thunderbolt 
Cosmonut 
Lazer Force 



PLATFORM 
ACTION 

Vampire 
Super Robin 
Hood 

Mr Angry 

ADVENTURE 

NecrisDome 

GAMES 
DESIGNER 

Creations 



YOU COULD WRITE FOR 
CODEMASTERS 

Codemastersexcellenceisaresultot 
utilizing the best games programmers there 
are. The best programmers deserve the best 
rewards. If you are good enough to 
program for us then write to David Darl ing 
now, you won't regret it. 

Code Masters, P.O. Box 200, 
Banbury, OxonOXI 6 7GA 



